REGULAMIN HACKONE

Organizatorem Hackathonu HackOne jest Leocode Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia
z siedzibg w Katowicach, adres: ul. Francuska 182, 40-507 Katowice, wpisana do rejestru

przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice-Wschod w Katowicach, VI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000432780,
posiadajaca NIP: 6322008619, REGON: 243036805, o kapitale zaktadowym w wysokosci:

5.000 ztotych (,,Organizator”).

Kontakt i sposob porozumiewania sie z Organizatorem:

damian.winkowski®@leocode.com; ul. Francuska 182, 40-507 Katowice

1. DEFINICJE

Formularz interaktywny formularz dostepny na stronie internetowej

zgtoszeniowy Organizato https://hackone.co/, za posrednictwem, ktorego

(Formularz) Uczestnicy zgtaszaja chec wziecia udziatu w Hackathonie

Hackathon/ impreza, odbywajaca sie na zasadach okreslonych w Regulaminie

Wydarzenie oraz wedtug Harmonogramu, w czasie i w miejscu wskazanym
przez Organizatora w ogtoszeniu o kolejnej edycji

Harmonogram szczegotowy harmonogram Hackathonu okreslony przez
Organizatora, dostepny na stronie internetowej Wydarzenia;
Harmonogram ma charakter informacyjny, a godziny w nim
podane nie sg wiazace

Konkursy odbywajace sie ramach Hackathonu konkursy, ktorych
przedmiotem jest rozwigzywanie zadan, polegajacych na
stworzeniu przez Uczestnikow rozwigzania na przedstawiony
przez Organizatora problem

Nagroda nagroda za wygrana w Konkursach

Partner podmiot posiadajacy petna zdolnos¢ do czynnosci prawnych,

Polityka prywatnosci

Regulamin

Strona (internetowa)

Uczestnik

wspotpracujacy z Organizatorem i ktoéry bierze udziat w
Hackathonie, prezentujac swoje ustugi i produkty; jezeli z
Regulaminu nie wynika inaczej, postanowienia dotyczace
Uczestnikow dotycza rowniez odpowiednio Partneréw

dokument regulujacy bezpieczenstwo ochrony prywatnosci i
przetwarzania danych osobowych Uczestnikow; Polityka
Prywatnosci stanowi uzupetnienie niniejszego Regulaminu

niniejszy regulamin, stanowiacy jednoczesnie odpowiednio
ogoblne warunki Umowy Uczestnictwa

strona internetowa Organizatora, znajdujaca si¢ pod adresem
https://hackone.co/, na ktérej umieszczone sa informacje na

temat Hackathonu oraz Konkursow, a takze Formularz
zgtoszeniowy

kazda osoba posiadajaca petna zdolnos¢ do czynnosci prawnych
biorgca udziat w Hackathonie
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Umowa (uczestnictwa) umowa o udziat Uczestnika w Hackathonie, zawierana na czas
trwania danej edycji Hackathonu miedzy tym Uczestnikiem a
Organizatorem, na czas trwania danej edycji Hackathonu,
wedtug postanowien Regulaminu i danych Formularza
zgtoszeniowego

2. ZASADY OGOLNE

2.1.Niniejszy Regulamin okresla zasady udziatu w wydarzeniu o nazwie ,HackOne”,
organizowanego przez Organizatora.

2.2.W celu korzystania z funkcjonalnosci Strony, po stronie Uczestnika musza zostac
spetnione nastepujace minimalne warunki techniczne: urzadzenie z dostepem do
Internetu umozliwiajace wyswietlenie interfejsu Strony, zainstalowana i
zaktualizowana przegladarka internetowa, aktywne konto e-mail, wtaczona
obstuga Javascipt i Cookies. Uczestnika obowigzuje zakaz dostarczania tresci o
charakterze bezprawnym.

2.3.0rganizator nie zamieszcza na Stronie informacji handlowych ani ofert sktadanych
w formie elektronicznej. W szczegdlnosci przepisy dotyczace ztozenia oferty w
postaci elektronicznej nie maja zastosowania w stosunkach miedzy potencjalnym
Uczestnikiem a Organizatorem.

2.4.Uczestnicy obowiazani sa podczas udziatu w Hackathonie do postepowania zgodnie
z zasadami wspotzycia spotecznego, zachowania dobrych obyczajow, w
szczegolnosci nieutrudniania i niezaktocania innym Uczestnikom swobodnego
udziatu w Hackathonie, w tym w Konkursach.

2.5.Rejestrujac sie do udziatu w Hackathonie, Uczestnik oswiadcza, iz jest swiadomy
koniecznosci wykonywania czynnosci wymagajacych znacznego wysitku przez okres
nieprzekraczajacy 24 godzin. Uczestnik powinien oceni¢ swoj stan zdrowia, a w
razie watpliwosci skontaktowac sie z lekarzem, celem ustalenia czy stan zdrowia
pozwala na udziat w Hackathonie.

3. ZASADY PORZADKOWE

3.1.W miejscu Hackathonu zabrania si¢ wnoszenia oraz posiadania broni, innych
niebezpiecznych przedmiotéw, materiat wybuchowych, tatwopalnych lub
wybuchowych, napojéw alkoholowych, innych srodkéw odrzucajacych lub
psychotropowych.

3.2.W czasie trwania Hackathonu, w miejscu jego organizowania zabronione jest:
palenie tytoniu, uzywanie ognia, substancji chemicznych i pozarowo
niebezpiecznych, blokowanie ciagdw komunikacyjnych oraz przejs¢ i wyjsc
ewakuacyjnych. Uczestnicy sa zobowiazani przestrzegac zasad bezpieczenstwa,
przepisow BHP i Przeciwpozarowych obowiazujacych na terenie obiektu, w ktorym
odbywa sie Wydarzenie.

3.3.Zabrania sie dystrybucji materiatow reklamowych przez podmioty niebedace
Partnerami w miejscu odbywania sie Hackathonu bez uprzedniej zgody
Organizatora.



3.4.Uczestnik jest zobowiagzany zgtasza¢ Organizatorowi wszelkie niedogodnosci,
zwigzane ze zdrowiem lub samopoczuciem, powstate w wyniku udziatu w
Wydarzeniu, w tym w Konkursach.

3.5.Uczestnik zobowigzany jest do posiadania biletu podczas Hackathonu (w formie
papierowej lub elektronicznej) oraz okazania go na kazde zadanie Organizatora.
Uczestnik zobowiazany jest do noszenia w widocznym miejscu identyfikatora, w
tym do okazania identyfikatora na kazda prosbe Organizatora. Zakazane jest
przekazywanie biletu lub identyfikatora osobom trzecim.

3.6.0soby nietrzezwe, bedace pod wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajacych oraz

osoby stanowiace zagrozenie dla porzadku publicznego nie moga bra¢ udziaty w
Hackathonie.

3.7.0rganizator uprawniony jest do wezwania Uczestnika, ktéry narusza zasady
porzadkowe, do opuszczenia terenu Wydarzenia. Niniejsze nie bedzie stanowic
naruszenia Umowy przez Organizatora.

3.8.Uczestnicy zobowiazani sa niezwtocznie zgtasza¢ Organizatorowi wszelkie przypadki
nieodpowiednich badz niepokojacych zachowan.

DATA | MIEJSCE HACKATHONU

4.1.Wydarzenie odbedzie sie w dniach 23-24 marca 2019 r. Katowicach, pod adresem
wskazanym na Stronie internetowej.

4.2.Szczegotowy Harmonogram Hackathonu dostepny jest na Stronie internetowej
Organizatora.

4.3.0rganizator zapewnia Uczestnikom przestrzen do pracy, w tym dostep do pradu
oraz do sieci Internet, a takze wyzywienie i napoje.

. WARUNKI UDZIALU UCZESTNIKOW ORAZ REJESTRACJA

5.1.Uczestnikami Hackathonu moga byc petnoletnie osoby fizyczne posiadajace petna
zdolnos¢ do czynnosci prawnych, ktore nie sa pracownikami lub
wspotpracownikami Organizatora lub Partnera.

5.2.Warunkiem udziatu Uczestnika w Hackathonie jest: (i) zapoznanie si¢ i akceptacja
niniejszego Regulaminu; (ii) akceptacja Polityki prywatnosci; (iii) wypetnienie i
przestanie do Organizatora elektronicznego Formularza Zgtoszeniowego; (iv)
uiszczenie optaty za udziat w Hackathonie.

5.3.0rganizator ma prawo odméwi¢ Uczestnikowi udziatu w Wydarzeniu bez podania
przyczyny.

5.4.Przestanie Formularza oznacza ztozenie Organizatorowi oferty uczestnictwa w
Hackathonie. Zawarcie Umowy uczestnictwa nastepuje z chwila zatwierdzenia
przez Organizatora w formie elektronicznej udziatu Uczestnika w Hackathonie oraz
Konkursie. Realizacja Umowy nastepuje w dniach trwania Wydarzenia.

5.5.0ptata za udziat w Hackathonie wynosi 50 zt (piecdziesiat ztotych) za kazdego
Uczestnika. Podana cena optaty za udziat w Hackathonie jest ceng brutto.



5.6.0ptata za udziat w Hackathonie uiszczana jest pomoca ptatnosci online
oferowanych prze portal https://hackone.evenea.pl/

5.7.0rganizator utrwala, zabezpiecza i udostepnia tres¢ zawieranej umowy
uczestnictwa Uczestnikowi poprzez jej wystanie na adres e-mail Uczestnika podany
przez niego w Formularzu.

5.8.Uczestnik moze zrezygnowac z Hackathonu i odstapi¢c od Umowy uczestnictwa
najpozniej na 7 (siedem) dni przed pierwszym dniem Wydarzenia.

5.9.0rganizator dopuszcza mozliwos¢ wprowadzenia zmiany na liscie Uczestnikow.
Informacja o zmianie Uczestnika powinna zosta¢ zgtoszona Organizatorowi w
terminie nie krétszym niz 5 (pie¢) dni przed pierwszym dniem Wydarzenia. Zmiana
Uczestnika wymaga ponownego wypetnienia formularza rejestracyjnego oraz
przekazania przez Uczestnika informacji o zmianie Uczestnika na adres e-mail
damian.winkowski®@leocode.com, wraz z wskazaniem informacji o osobach,
ktorych zmiana dotyczy.

ZESPOLY
6.1.Na potrzeby rozwigzania zadan w Konkursach Uczestnicy tworza zespoty.

6.2.Kazdy cztonek zespotu musi spetni¢ wymagania Uczestnika okreslone w
Regulaminie.

6.3.Zespoty licza od 3 do 5 oséb.
6.4.Zespoty liczace mniej niz 3 osoby nie beda dopuszczane do Konkursow.

6.5.Dany Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu.

ZASADY KONKURSOW

7.1.Konkursy odbywaja sie wedtug blokow czasowych wskazanych w Harmonogramie.
7.2.W ramach Wydarzenia odbedzie sie 7 (siedem) Konkursow.

7.3.W jedynym Konkursie moga uczestniczy¢ maksymalnie 3 (trzy) zespoty.

7.4.Szczegotowe zasady i wytyczne do kazdego Konkursu zostang przekazane
Uczestnikom przez Organizatora przed rozpoczeciem danego Konkursu.

7.5.Po uptywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i
poprawek w stosunku do przygotowanego rozwigzania w ramach danego Konkursu.
Zmiany i poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego czasu nie beda brane pod
uwage przez jury.

7.6.W ramach Konkurséw, podczas rozwiazywania zadan, zakazane jest korzystanie z
uprzednio przygotowanych przed Konkursem, fragmentow kodu (z zastrzezeniem
kodow legalnych, powszechnie znanych i dostepnych).

7.7 .Uczestnicy oswiadczaja, ze:

7.7.1.w ramach Konkursu beda przestrzega¢ niniejszego Regulaminu, przepiséw
prawa powszechnie obowigzujacego oraz dobrych obyczajow;



8.

9.

7.7.2.konkursowe rozwiazania beda przygotowywane wytacznie w trakcie Konkursu,
samodzielnie przez Uczestnikow, ktorzy sa ich autorami, oraz ze dysponuja
petnig praw autorskich do przygotowanych rozwiazan;

7.7.3.przygotowane przez Uczestnikow rozwigzania nie beda: watpliwe etycznie, w
tym zawierac tresci pornograficznych, przeznaczonych dla osob ponizej 18
roku zycia, rasistowskich, brutalnych, wzywajacych do nienawisci lub
przemocy, naruszajacych przepisy powszechnie obowiazujacego prawa,
naruszajacych dobra osobiste, autorskie prawa osobiste i majatkowe, inne
prawa wtasnosci intelektualnej, a takze jakiekolwiek inne prawa osob
trzecich.

JURY, NAGRODY | WARUNKI PRZYZNAWANIA NAGROD

8.1.Dla kazdego zwycieskiego zespotu w ramach danego Konkursu przewidziana jest
Nagroda pieniezna w wysokosci 5.000,00 zt (stownie: piec tysiecy ztotych) brutto.

8.2.taczna pula Nagrod w Konkursach wynosi 35.000,00 zt (stownie: trzydziesci piec
tysiecy ztotych) brutto.

8.3.Poniewaz wartosc¢ Nagrod przekracza kwote zwolniong od podatku dochodowego od
osob fizycznych wedtug art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy o podatku dochodowym od
osob fizycznych, wartos¢ wydanych nagrod zostanie pomniejszona o kwote
podatku naleznego na podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 przepisow tejze ustawy.

8.4.Wydanie Nagrod nastepuje na wskazany przez zwyciezcow rachunek
bankowy.

8.5.0ceny rozwiazan poszczegolnych zadan dokonuje jury danego Konkursu, sktadajace
sie z minimum dwoch cztonkow.

8.6.Kazdy z Konkursow posiada odrebne zasady sposobu oceny wykonania zadan, ktére
zostang przedstawione Uczestnikom wraz z wytycznymi Konkursu.

8.7.W ramach kazdego Konkursu przewiduje sie wytonienie 1 (jednego) zwycieskiego
zespotu.

8.8.Jury wytania zwyciezcodw na posiedzeniu tajnym.

8.9.Decyzje Jury dotyczace przyznania Nagrody w Konkursie zapadaja wiekszoscia
gtosow. W przypadku rownej liczby gtosow decyduje gtos przewodniczacego jury.

8.10.0rganizator moze uniewazni¢ Konkurs, jezeli zadne rozwiagzanie nie bedzie
spetniato celow Konkursu oraz warunkow Regulaminu.

WIZERUNEK

9.1.Podczas Wydarzenia moga byc¢ realizowane sesje fotograficzne oraz sesje video,
ktore nastepnie zostang wykorzystane na Stronie internetowej, w szczegélnosci w
celu zdania relacji z przebiegu Hackathonu oraz innych publikacjach
informacyjnych i promocyjnych dotyczacych Wydarzenia, réwniez na stronach
internetowych podmiotéw nie bedacych Organizatorem. Poprzez udziat w
Wydarzeniu, Uczestnik wyraza zgode na takie wykorzystanie swojego wizerunku.



Jezeli Uczestnik nie wyraza takiej zgody, zobowigzany jest on niezwtocznie
poinformowacé o tym Organizatora, wysytajac takie oswiadczenie na adres e-mail
damian.winkowski@leocode.com

10. DANE OSOBOWE

10.1.Zasady przetwarzania danych osobowych zostaty uregulowane w Polityce
prywatnosci dostepnej pod adresem: https://hackone.co/polityka-prywatnosci

11.PRAWO WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

11.1.Zgtaszajac rozwiazanie do danego Konkursu, Uczestnicy oswiadczaja, ze sa
wytacznymi jej tworcami w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, oraz ze przystuguja im petne autorskie prawa majatkowe do
stworzonej w czasie Hackathonu rozwiazania.

11.2.Autorskie prawa majatkowe w stosunku do rozwiazan opracowanych w ramach
Konkursow pozostaja przy Uczestnikach, z zastrzezeniem, iz z chwilg zgtoszenia
rozwigzania do oceny przez jury Uczestnik udziela Organizatorowi niewytacznej,
nieograniczonej terytorialnie i czasowo licencji z prawem sublicencji do takiego
rozwigzania na nastepujacych polach eksploatacji: a. trwate lub czasowe
zwielokrotnianie rozwigzania w catosci lub w czesci jakimikolwiek Srodkami i w
jakiejkolwiek formie, b. ttumaczenie, przystosowanie, zmiana uktadu oraz
dokonywanie jakichkolwiek innych zmian, c. rozpowszechnianie, w tym uzyczanie
lub najem rozwiazania lub jego kopii, d. zezwalanie na wykonywanie przez osoby
trzecie praw autorskich zaleznych w stosunku do rozwiazania e. utrwalenie i
zwielokrotnianie wszelkimi znanymi technikami, w tym technika zapisu cyfrowego,
magnetycznego, S$wiattoczutego, elektronicznymi, wszelkimi technikami video,
technikami poligraficznymi i drukarskimi, f. wprowadzenia do pamieci komputera i
swobodnego udostepniania w sieciach komputerowych, w tym: Internet oraz
Intranet - w szczegolnosci przez state umieszczenie na publicznej stronie www
catosci dziet lub ich czesci w sposob umozliwiajacy swobodne, wielokrotne
kopiowanie kazdemu zainteresowanemu, g. wprowadzanie egzemplarzy i nosnikow
oraz zwielokrotnionych egzemplarzy i nosnikdbw do obrotu, d. publiczne
odtwarzanie, e. publiczne udostepnianie egzemplarzy i nosnikow, h. wystawienie,
i. wyswietlanie, j. sporzadzanie wersji obcojezycznych (jak réowniez z uzyciem
technik umozliwiajacych przekazywanie informacji dla oséb z réznymi rodzajami
niepetnosprawnosci). k. zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie praw
autorskich zaleznych w stosunku do rozwiazania.

12.REKLAMACJE

12.1.Reklamacje zwiazane z Wydarzeniem nalezy przesta¢ Organizatorowi w formie
elektronicznej na adres damian.winkowski@leocode.com lub w formie pisemnej na
adres siedziby Organizatora wraz z uzasadnieniem oraz wskazaniem zadanego
sposobu rozpatrzenia reklamacji przez Organizatora.
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12.2.0rganizator w ciagu 14 (czternastu) dni rozpatrzy reklamacje. O rozpatrzeniu
reklamacji i jej wyniku Organizator powiadomi Uczestnika w wiadomosci wystanej
na adres podany przez Uczestnika w reklamacji.

13.0DPOWIEDZIALNOSC

13.1.W przypadku Uczestnikdw, ktorzy nie sa konsumentami, Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakakolwiek szkode majatkowa lub niemajatkowa poniesiong
przez Uczestnika w wyniku wziecia udziatu w Hackathonie, w tym w Konkursie.

13.2.Uczestnik ponosi wytaczna odpowiedzialnos¢ w przypadku, gdy jego rozwiazanie
bedzie naruszata przepisy powszechnie obowigzujacego prawa lub prawa oséb
trzecich.

13.3.Uczestnik zobowiazuje sie do wstapienia do sporu w miejsce Organizatora lub
wystepowania wspolnie z Organizatorem w postepowaniu sagdowym, w przypadku
wystapienia przez osobe trzecia z roszczeniem skierowanym przeciwko
Organizatorowi z tytutu naruszenia jej praw.

13.4.Uczestnik zobowigzuje sie zwradci¢ Organizatorowi wszelkie wydatki, w tym koszty
obstugi prawnej poniesienie przez Organizatora, poniesione przez Organizatora w
zwiazku z roszczeniem. Uczestnik zobowiazany jest niezwtocznie poinformowac
Organizatora o wystapieniu przez osobe trzecig z roszczeniem skierowanym
przeciwko Organizatorowi.

13.5.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy materialne pozostawione
przez Uczestnika bez opieki w trakcie trwania Hackathonu.

14.POSTANOWIENIA KONCOWE

14.1.Prawem wtasciwym dla zobowiazan wynikajacych z Uméw i Regulaminu bedzie
prawo polskie. Umowy sa zawierane w jezyku polskim. W sprawach
nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie maja zastosowanie przepisy Kodeksu
cywilnego, ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz inne wtasciwe
przepisy prawa polskiego.

14.2.Wszelkie dodatkowe i indywidualne porozumienia pomiedzy Uczestnikami a
Organizatorem wymagaja formy pisemnej lub elektronicznej pod rygorem
niewaznosci.

14.3.Naruszenie postanowien Regulaminu upowaznia Organizatora do wytaczenia
danego Uczestnika z udziatu w Hackathonie, w tym w Konkursie oraz powoduje
utrate prawa do Nagrody.

14.4.0rganizator moze zmieni¢ niniejszy Regulamin z waznych powodow prawnych
(zmiana porzadku prawnego lub formy prawnej dziatalnosci Organizatora) lub
technicznych (modernizacja procesu rejestracji, strony internetowej Organizatora
lub Formularza Zgtoszeniowego). Uczestnicy zostana poinformowani o zmianie
Regulaminu w komunikacie wyswietlanym na stronie gtownej strony internetowej
Organizatora przez 7 (siedem) dni przed wejsciem jego w zycie. Uczestnik
ponownie akceptuje lub odmawia akceptacji postanowien Regulaminu. Jezeli
Uczestnik nie zaakceptowat nowego Regulaminu w tym terminie, uznaje sie, iz nie



zaakceptowat on zmienionego Regulaminu i przystuguje mu prawo do rezygnacji z
uczestnictwa w Hackathonie.

14.5.W przypadku zaistnienia sporu wyniktego pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem
bedacym konsumentem dotyczacego umowy o udziat w Hackathonie, konsument
jest uprawniony do skorzystania z pozasadowych sposobow rozpatrywania
reklamacji i dochodzenia roszczen, m.in. poprzez ztozenie skargi w wybranym
jezyku urzedowym Unii Europejskiej, w tym rowniez w jezyku polskim, za
posrednictwem unijnej platformy internetowej ODR, dostepnej pod adresem:
http://ec.europa.eu/consumers/odr

14.6.Konsumenckie prawo odstgpienia od Umowy uczestnictwa jest wytaczone na
podstaw art. 38 ustawy o Prawach konsumenta.

14.7.Data wejscia w zycie Regulaminu: 21.01.2019 r.
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